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1. Presentacio de I'assignatura

L’assignatura Banda Sonora té com objectiu formar des de la teoria i la practica
a 'alumne en la comprensié del paper de la musica en els mitjans audiovisuals.
El curs consta d’'una série de sessions presencials tedriques durant les quals es
desenvolupa un métode d’analisi integral de la banda sonora a partir de les
seves condicions, funcions i variables estructurals dins el discurs audiovisual,
meétode que s’ampliara posteriorment mitjangant la preparacio i I'execucié final
d’un projecte practic d’integracié de musica i imatge en moviment. Les sessions
de dilluns queden consagrades, doncs, a I'explicacié dels mecanismes basics
per entendre el sentit de la musica cinematografica i concretar una série d’eines
per aplicar al treball d’analisi escrit final. Les classes de divendres es reserven,
en canvi, a sessions practiques, tutories i seguiments en grup que activen el
procés de preproduccio, produccio, postproduccid i valoracio final dels diferents
projectes de composicié musical.

2. Competencies a assolir
Competéncies generals i transversals:
- Capacitat per aplicar els coneixements i la comprensié de manera que
indiqui un plantejament professional del seu treball o professio, i que
posseeixin les competéncies que s’acostumen a demostrar mitjangant
I'elaboracio i defensa d’arguments i la resolucio de problemes dins del

propi camp d’estudi.

- Habilitat d’aprenentatge que permeti continuar els estudis de forma
ampliament autodirigida o autonoma.

Competéncies especifiques:

- Capacitat i habilitat per gestionar els processos de direccio i realitzacio
dels mitjans cinematografics vinculats amb la musica.



- Habilitat per la utilitzacié de les técniques i procediments de la ideacio
musical, la seva planificacid, captacio i organitzacioé productiva.

- Capacitat i destresa per la creativitat i la innovacio.

3. Continguts

Coneixement i analisi de la musica en els mitjans audiovisuals. Posterior
desenvolupament practic d’estrategies d’ideacio, disseny i realitzaciéo musical
focalitzades en la musicalitzacié de fragments sense so.

4. Avaluacio

Ambits de qualificacio

- Participacio en activitats plantejades dins I'aula
- Seguiment i desenvolupament del projecte practic de composicid
- Treball d’analisi final en forma escrita

Sistema de qualificacio

Es condicié per superar I'assignatura realitzar totes les activitats proposades
durant el curs, des de l'assisténcia i preparacid de les reunions vinculades al
projecte musical fins el seguiment de les classes tedriques on es treballen els

conceptes i eines per dur-lo a terme, aixi com la realitzacié del treball d’analisi.

La qualificacio final ve donada pel desenvolupament del projecte en grup i el
producte final lliurat al professor en forma de musicalitzacié d’una pecga visual,
per una banda, i per la correccio del treball d’analisi escrit per altra. Tenint en
compte una possible correccié qualitativa en funcié de les intervencions dels
estudiants durant els debats mantinguts a l'aula i segons la seva implicacié en

la dinamica de 'assignatura.

5. Bibliografia i recursos didactics
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Recurs web: MundoBSO — www.mundobso.com

5.3. Recursos didactics

L’assignatura aporta un seguit de recursos en I'espai virtual de I’Aula
Global i en lliurament directe als alumnes:

1-  Clendari de les sessions, distribucié per grups i tasques assignades
3- Instruccions per la realitzacié de les practiques
4-  Fragments filmografics pel desenvolupament dels projectes

6. Metodologia

L’assignatura s’inicia amb unes sessions teoriques per facilitar la comprensié
d’'uns coneixements sovint deslligats de la didactica cinematografica: com
funciona la musica als mitjans audiovisuals. Aques desplegament teoric té un
doble objectiu: facilitar un seguit d’eines de comprensié i ideacio als alumnes
sense competéncies musicals per un costat, i promoure la implicacio creativa
d’aquells alumnes amb capacitat d’intervencié musical directa per altre. La
meta essencial és crear un clima de participacio obert on la tasca d’escolta i
analisi musical es comparteixi entre els diferents alumnes, no desentenent-se
de les competéncies musicals sino aprofitant-les de forma integrada en el curs
de les sessions. Per una banda, els dilluns s’estudia i es desenvolupa un
metode d’analisi tedric-practic, per altra els dimecres s’aplica aquest métode a
la creacio de diferents musiques a partir de fragments filmografics concrets. Hi
ha un seguiment per grups del desenvolupament narratiu i I'ideacié musical
d’aquests projectes arran els fragments, tasca que es dura a terme en grups
d’entre quatre i cinc estudiants. Aquest seguiment es materialitza en les fases
de pre-produccio, produccié i post-produccié d’un projecte musico-visual
propi. Paral-lelament els alumnes han d’aplicar els coneixements teorics
derivats de les classes dels dilluns en la preparacié i escriptura d'un treball



analitic sobre la musica d’'una pel-licula especifica (a escollir d’entre una llista
especificada previament pel professor).

7. Programacio d'activitats

A continuacio es detalla el calendari de sessions de I'assignatura:

IDESPLEGAMENT TEORIC / Classes dels dilluns: aula 52.015, 17:30-19:30

Dilluns 8 Abril — Introduccid als models de la musica per I'audiovisual

Acords i desacords de la musica en el cinema. Entre el galop i el ritornello

Dilluns 15 i 22 Abril — Variables musico-visuals: ritme, to i timbre de les imatges

Elements constitutius. Temps binaris, ternaris i irregulars. De les agogiques a les
dinamiques. El to i 'escala d'imatges. Melodies i armonies visuals. Timbre i coloracid
dramatica. Plasticitat i efectes cinétic-instrumentals

Dilluns 29 Abril i 6 Maig — Models d’analisi: distribucié tematica i estructural

Poders i jerarquies de la musica cinematografica. Tema inicial i tema final. Temes
principals, centrals i secundaris. Lluites i interferéncies: contratema i subtema. La
formacio i la disolucié de motius. Repeticid, variacié i repercussio tematica. Les formes
fonamentals: seccio, variacio, fuga, forma-sonata, formes lliures.

*Visionat obligatori del film Yuha (Aki Kaurismaki, 1999) per la prova del dia 6 de Maig

Dilluns 13 Maig — Tipologies i equilibris musica / imatge

Necessitat i contingéncia. Musiques originals, preexistents i adaptades. Limits i
trampes de la diegesi. Conflictes: musica empatica i anempatica. Integracié del procés
musical: connexions bilaterals i unilaterals.

(20 de Maig festiu)

Dilluns 27 Maig — Constants, diferéncies i nivells de significacio

Incrementacié i discrecié (nivell sonor). Funcionalitat, contraposici6 i subdivisié (nivell
argumental). Segmentacions i contagis (nivell espaial). Caraceritzacié interior,
dualisme, dobles sentits (nivell dramatic).

Dilluns 3 Juny — Sessi6 per ponéncia convidada

De la musica a la imatge: el guié musical, sessi6 a carrec de Conrado Xalabarder

Dilluns 10 Juny — Balanc de l'assignatura i tutories pel treball d’analisi

**Lliurament dels treballs finals (data per determinar)



IDESPLEGAMENT PRACTIC / Classes dels dimecres: 11:30-13:30]

Dimecres 10 Abril — Visionat i distribucié de grups/seqiéncies

Aula 52.121 | Introduccio, pluja d’idees i analisi del programa de sequéncies per grup

PRE-Produccié Dimecres 17 Abril — Plantejament, ideacid i ‘quié musical’

Aula 52.121 | Organitzacio especifica i lligam entre les propostes: sessié de spotting

PRE-Produccié Dimecres 24 Abril — Composicid i formalitzacié de la banda sonora

Aula 52.121 | Composicio dels materials: formalitzacio, seccions i pre-muntatge

(1 de Maig festiu)

PRODUCCIO Dimecres 8 i 15 Maig — Sessions d’enregistrament i captacié musical

Aula 54.041 i Postpo So / Proves, execucié i gravacié segmentada de les pistes

POST-Produccié Dimecres 22, 29 Maig i 5 Juny — Organitzacio final dels materials

Sales AVID + NITRIS / Muntatge i jerarquitzaci6 dels materials gravats (22, 29 Maig)

Sales Postpo So / Mescla final a les sales de Pro Tools (5 de Juny)

VISIONAT — Dimecres 12 Juny — Valoracié conjunta del programa de segiéncies

Aula 52.015 - Projecci6 final amb tots els grups i debat posterior



