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2. Presentacio de l'assignatura

Descripcio breu de I'assignatura indicant quina és la seva contribucié a la formacid
dels alumnes, aixi com les assignatures prévies que es recomana haver cursat amb
exit.

Els enginyers en informatica i en sistemes audiovisuals han d'acabar els seus
estudis amb habilitats professionals que es puguin posar en practica rapidament.
Aquest curs intenta donar als estudiants una base adequada per al disseny
d'interaccid i implementacio inicial d'interficies d'usuari. Aix0 necessita que
considerem la relacié entre Persona (Usuari) i Ordinador (tecnologies); mentre per
al disseny i implementacié cal entendre els processos d'enginyeria d'interaccié.

Els estudiants haurien d'acabar aquest curs amb coneixements sobre:

« El context del disseny d'interaccio i interficies: la ciéncia i técnica
d'Interficies Persona-Ordinador i el que es coneix com Enginyeria d'Usabilitat

« La variabilitat de les interficies i interaccions, elements de la seva qualitat i
relacio amb les caracteristiques dels usuaris

« Implementacié de metodologies de desenvolupament i idees sobre eines per
a programar/implementar interficies d'usuari

Per aix0, han d'assolir el punt de vista basic: la forma d'actuar real dels usuaris és
molt diferent de com es pensa habitualment que ho fan. Assolir els objectius del
curs exigeix que els estudiants desenvolupin sobre tot la part practica i comencin
rapidament el treball de projecte, que és essencialment desenvolupar un prototip
d'interficie i avaluar la seva usabilitat. Per aix0 es cobreix avaluacid, eines de
prototipatge i la successio de disseny i implementacié al principi..



3.

Competeéncies a assolir a I'assignatura

Competéncies’ a treballar a I'assignatura segons l'indicat en el pla d'estudis del

grau.

Competeéncies transversals

Competéncies especifiques

Instrumentals
G1. Capacitat d'andlisi i sintesi

G2. Capacitat d'organitzacio i
planificacio

G4. Habilitat en la cerca i la gestio
de la informacio

GS5. Habilitat en la presa de
decisions

Gé6. Capacitat de comunicar-se
amb propietat de forma oral i
escrita en catald i en castelld, tant
davant audiencies expertes com
a inexpertes.

Elija un elemento de la lista

Interpersonals

G8. Capacitat de treball en equip
Elija un elemento.

Competéncies Especifiques Professionals

H1. Capacitat de concebre i dur a
terme projectes informatics utilitzant els
principis i metodologies propis de
l'enginyeria.

H3. Capacitat per alaredaccid i
desenvolupament de projectes en
I'dmbit de la seva especialitat.

Hé6. Comprendre la responsabilitat
social, eética i professional, i civil si
escau, de l'activitat de I'Enginyer en
Informaticai el seu paper en I'ambit de
les TIC i de la Societat de la Informacid i
del Coneixement.

P1. Capacitat per alaredaccid i
desenvolupament de projectes en
I'dmbit de la seva especialitat.

Competéncies Especifiques de Formacio
Basica

Elija un elemento.

! Competeéncies transversals: Aquelles que es requereixen en I'exercici de qualsevol titulacié o carrera
(comunicacid verbal i escrita, pensament analitic i sistémic, resolucidé de problemes, creativitat, etc.). Es

classifiquen en:

« Instrumentals: Inclouen habilitats cognitives, metodologiques, tecnologiques i linguistiques. (Ex:

capacitat d'organitzar i planificar, capacitat de comunicar-se amb propietat de forma oral i escrita en
catala, castella i/o anglés, tant davant d'audiencies expertes com inexpertes).

Interpersonals: Es defineixen com habilitats que tendeixen a facilitar els processos d'interaccid social
i cooperacid. (Ex: capacitat per a treballar en grup, expressié del compromis étic/social).

Sistémiques o integradores: Suposen una combinacié de comprensid, sensibilitat i coneixement que
permeten veure com s’agrupen i s’estableixen relacions entre les parts d'un tot. Aquestes
competéncies requereixen, com a base, l'adquisicid prévia de competéncies instrumentals i
interpersonals. (Ex: capacitat d'adaptar-se a nous contexts d'aprenentatge)

Competeéncies especifiques: Es relacionen amb els coneixements i practiques concretes del grau. (Ex:
capacitat de descriure, programar, validar i optimitzar protocols i interfaces de comunicacio en els
diferents nivell d'una arquitectura de xarxes)



Sistémiques

G14. Capacitat de motivacié per
la qualitat i per I'assoliment

Elija un elemento.

Competéncies Especifiques d'Enginyeria
en Informatica

IN11. Coneixer els diferents models de
cicle de vida del programari. Coneixer i
saber aplicar una metodologia
concreta d'enginyeria del programari a
totes les fases del cicle de vida.

IN34. Coneixer i ser capac d'aplicar els
principis de la interaccié home-maquina al
disseny, construccid i avaluacié d'un
ampli rang de materials incloent
interficies d'usuari i sistemes multimédia.

IN36. Conéixer i comprendre els principis
de les diferents modalitats i arquitectures
d'informacié multimedia, i ser capag
d'aplicar les més adequades per a cada
problema.

Elija un elemento.

Competéncies Especifiqgues Comunes a la
branca de Telecomunicacio

T7. Capacitat de coneéixer i utilitzar
I'arquitectura i metodologia de disseny,
verificacié i validacio de programari.

T8. Capacitat de realitzar programacié
en temps real, concurrent, distribuida i
basada en esdeveniments, aixi com el
disseny d'interficies persona-
computador.

Elija un elemento.

Competéncies de tecnologia especifica:
Enginyeria Telematica

Elija un elemento.

Competéncies de tecnologia especifica:

Sistemes Audiovisuals

Elija un elemento.




4. Continguts
Llistat de continguts, organitzats per blocs.

Nota: La temporalitat dels continguts no és laegieeflexa aqui en I'organitzacié en
blocs. Per veure la temporalitat cal mirar 'ape8t&rogramacio d’Activitats

B1.T1. Introduccio i aspectes de la qualitat deresficies i les interaccions
B1.P1. Seleccié d'una interficie a dissenyar iaimterficie semblant existent

B2.T1. Entendre l'usuari i metodologia de Disseopnt€xtual

B2.S1. Disseny de Questionari i Contextual

B2.P1. Avaluacio de la interficie semblant amb tjdeari d'usabilitat i
identificacié de requeriments contextuals

B3.T1. Tecniques i eines de prototipatge
B3.S1. Eines de prototipatge

B4.T1. Metodologia de Disseny Centrat en I'Us
B4.S1. Disseny Centrat en I'Us
B4.P1. Disseny Centrat en I'Us (Usage CenteredgbDesi

B5.T1. Variabilitat d'interficies i interaccions

B5.P1. Construccions de models alternatius i sglecc
B5.S1. Preparacio disseny del prototipus d'interfic
B5.P2. Disseny del prototipus d'interficie

B6.T1. Avaluacio en usabilitat

B6.P1. Avaluaci6 de la usabilitat del prototipus
B6.S1. Preparacio per la Memoria final i preseidtacal
B6.P2. Memoria final i presentacio oral

Bloc 1: Introduccio i aspectes de la qualitat de &interficies i les interaccions

B1.T1. Introduccié i aspectes de la qualitat deéresficies i les interaccions
B1.P1. Selecci6 d'una interficie a dissenyar iaimterficie semblant existent

Aquest bloc introdueix el que és una interficiesdiari, que significa la interaccié
persona ordinador i quina importancia té.

Des d’un punt de vista teoric es toquen els segimnits:

* Introducci6

« Laimportancia de les interficies i el dissenyekeihteraccions
» Definicions

* Alguns aspectes de la qualitat de les interficles interaccions
* Treball d’exemples



Des d’'un punt de vista practic, els alumnes trabati, en grups, a partir de seleccionar
una interficie grafica d’'usuari existent i comengamnalitzar-la per tal d’intentar
millorar-la. Aquesta interficie sera el seu punteferencia al llarg de tota I'assignatura.
En la practica realitzaran els seglents punts:

» Selecci6 de la interficie que es proposa dissenyar

» Selecci6 de la interficie que és semblant

» Criteris de selecci6 utilitzats

» Trets principals d'aquesta interficie que es voldndlorar i, posteriorment,
avaluar

» Estimacié raonada del temps que es trigara en delsgyar la interficie

Els seminaris reforgaran I'enllag entre teoriadqpica.
Bloc 2: Entendre l'usuari i metodologia de Dissengontextual

B2.T1. Entendre l'usuari i metodologia de Disseoynt€xtual

B2.S1. Disseny de Questionari i Contextual

B2.P1. Avaluaci6 de la interficie semblant amb ¢jteari d'usabilitat i
identificacié de requeriments contextuals

Aquest bloc marca la importancia i centralitat haale tenir I'usuari per a qualsevol
enginyer en tot el procés de disseny d’interacdiinierficie. A partir d’aqui
s’introdueix la metodologia de Disseny Contexteakencial en el procés d’entendre
I'usuari i es formalitza la manera de modelitzéb glue es va coneixent de I'usuari de
cara a iniciar el disseny d’interficie.

Els alumnes hauran d’aprendre a aconseguir infatnugeds seus usuaris arquetipics i
per tant hauran de realitzar un estudi d’usabilitet disseny contextual. Tot aquest
procés es eminentment practic i el realitzaranrtr gkel treball de seminari en que el
professor els guiara i de la practica en que jawsdn d’espavilar sols.

Bloc 3: Técniques i eines de Prototipatge

B3.T1. Tecniques i eines de prototipatge
B3.S1. Eines de prototipatge

Aquest bloc aporta coneixement de les diversesgees que s'utilitzen durant el
procés disseny d’interficies. Un procés que passaiplts punts intermedis generant
interficies esquematitzades anomenades proto#yixisdoncs s’expliquen les diverses
tecniques de prototipatge com “paper prototypifigizard of Oz”, etc.

Un cop es coneixen les técniques llavors es fepas a les eines que permeten fer
aguests prototipatges i que ha de permetre alsnasipoder realitzar els seus
prototipus d’interficie i aixi poder veure, explgranalitzar i avaluar els seus dissenys.

Bloc 4: Metodologia de Disseny Centrat en I'Us

B4.T1. Metodologia de Disseny Centrat en I'Us
B4.S1. Disseny Centrat en I'Us



B4.P1. Disseny Centrat en I'Us (Usage CenteredgDpsi

El Disseny Centrat en |'Us utilitza models abstagier a representar les diferents
formes que tenen els usuaris d’afrontar i utilitzaa interficie. Aixi doncs en aquest
bloc s’explica com els dissenyadors formalitzer‘s” dels usuaris i les tasques i
“usos” que es fan sobre la interficie. S’introd@eides notacions basades en UML que
serveixen per a concretar aquests rols i usoslniam s’explica com analitzar i
concretar els continguts de les interficies i cenp@den formalitzar en uns esquemes
clars que permetin passar després a la impleméntaci

Els alumnes aniran posant en practica constantioenaquests conceptes i metodes tot
seguint en el procés de disseny de la seva intedigsuari com evolucié i millora de la
que han triat inicialment en el Bloc 1. Aix0 s’asegueix a partir d’exercicis en els
seminaris i del treball en grup de les practiques.

Bloc 5: Variabilitat d'interficies i interaccions

B5.T1. Variabilitat d'interficies i interaccions

B5.P1. Construccions de models alternatius i sglecc
B5.S1. Preparacio disseny del prototipus d'interfic
B5.P2. Disseny del prototipus d'interficie

En aquest bloc es veuen la gran quantitat de par@srgue existeixen per a dissenyar
interficies i com aquests poden modificar les daré&tiques i usabilitat d’aquestes.

Des d’un punt de vista practic els alumnes haueamiar diferents opcions per a les
seves interficies i realitzar dissenys alternatisgjuals hauran de contraposar i triar el
que els sembli més adequat o amb millor rendinfepartir d’aqui hauran de
desenvolupar i implementar un prototipus ja moétrepat de la seva interficie per tal de
provar-la amb usuaris reals i aixi comprovar queeel disseny és prou bo.

Bloc 6: Avaluaci6é en Usabilitat

B6.T1. Avaluaci6 en usabilitat

B6.P1. Avaluaci6 de la usabilitat del prototipus
B6.S1. Preparaci6 per la Memoria final i preserdtacal
B6.P2. Memoria final i presentaci6 oral

Aquest darrer bloc és el que permet que els alunegga el procés complert de disseny
d’una interficie d’inici a fi. Aqui tancaran el sdisseny i realitzaran ja unes proves
d’usabilitat formals com es realitzarien en un lalbari d'usabilitat.

Per aixo des d’'un punt de vista teodric se’ls inieig a totes les fases i detalls d’'una
Prova d’Usabilitat. Llavors ells han de dissengaséva propia prova i posar-la en
practica sobre la seva interficie. Finalment hapradeuir un informe d’avaluacio i
exposar que ha anat bé del seu disseny i que ésahiée.



5. Avaluacio del nivell d'assoliment de les competéncies

Recomanacions a I'hora de completar aquesta seccio:

- Es necessari relacionar les competéncies a assolir en la assignatura amb les
activitats d'avaluacié. Pot haver més d'una activitat per competéncia. Es
recomanable no utilitzar la paraula examen per a "activitats o proves
individuals" d'avaluacié continua.

- Els criteris d'avaluacié han de ser clars i s'ha d'especificar el pes de les
activitats d'avaluacid en la nota final de I'assignatura.

- Recorda que un aspecte important de I'avaluacié continua és que els alumnes
siguin conscients del seu progrés, per tant han d'anar rebent el feedback
corresponent a cada activitat en terminis raonables.

- Tractar que les proves escrites o lliuraments de resultats d'activitats es
planifiquin a primera hora del mati (o a la nit a través de I'Aula Global) per a
evitar que els alumnes faltin a classes d'altres assignatures.

- Les activitats d'avaluacié poden ser individuals o en grup (bé perque I'activitat
a realitzar és complexa o bé perqué es vol treballar/ avaluar la competéncia
de treball en equip). Es bo que pugui haver una combinacié d'ambdues,
encara que no és necessari que hagi activitats grupals en totes les
assignatures.

- Per a dissenyar les activitats que permetin avaluar competéncies transversals
0 geneériques pots contactar amb la usquid.esup@upf.edu

Aquesta assignatura té una component molt fortavatllacié continua a partir
d’estructurar tot el treball practic en diverseagiques que els alumnes han d'anar
realitzant i lliurant durant tot el curs. Tambéatjp d’exercicis que enllacen la teoria
amb les practiques i que serveixen de preparacia fgs practiques. Aquests exercicis
es realitzen als seminaris de forma guiada junt ehvofessor per tal de garantir que
els dubtes son aclarits abans que els alumnes tagifiontar-se a la realitzacio de les
practiques.

Malgrat tot, donat que les practiques es realiergrups de 3, es considera oportl
realitzar dos petits controls, un a mig cami ittalkcap a finals de I'assignatura, per tal
de verificar que els conceptes teorics i la sevateoualitzacid practica estan
consolidats a nivell individual de cada alumne.

La sequéncia de seminaris i practiques segonsnpa&litat (definida a I'apartat 8) és
la seguent (nota: els dos darrers seminaris nasdinables):

Practica 1: B1.P1. Seleccio d'una interficie a dissenyarnalinterficie
semblant existent

Seminari 1: B2.S1. Disseny de Questionari i Contextual

Practica 2: B2.P1. Avaluacio de la interficie semblant ambstjoaari
d'usabilitat i identificacié de requeriments cortets

Seminari 2: B4.S1. Disseny Centrat en 'Us

Practica 3: B4.P1. Disseny Centrat en |'Us (Usage Centereiybes
Practica 4: B5.P1. Construccions de models alternatius i sglec
Seminari 3: B3.S1. Eines de prototipatge

Seminari 4: B5.S1. Preparaci6 disseny del prototipus d'interfiico avaluable)
Practica 5: B5.P2. Disseny del prototipus d'interficie

Practica 6: B6.P1. Avaluacio de la usabilitat del prototipus



Seminari 5: B6.S1. Preparacio per la Memoria final i preseidtacal (no
avaluable)
Practica 7: B6.P2. Memoria final i presentacio oral

Aixi doncs, les eines d’avaluacio son les segtients.

Competéncies | Activitats Criteris Minim Pes en la
avaluades d'avaluacié d'avaluacio requerit nota final
(veure seccié | (veure seccio 8) per aprovar

3) I'assignatura

Bloc d’Avaluacioé 1: Teoria amb Controls Parcials
Control Parcial

G1, G2, G6, 1: Respondre Cal treure al Els dos parcials

G14, B1.T1. Introducci6 | preguntes menys un 5,0 fan mitja entre

H3, : aspectes de la curtes i/o tipus si a parts

p1 guaht,aF de_ les test de f . |

! interficies i les est de forma 'guales.

IN11, IN34, interaccions correcte i

IN36, B2.T1. Entendre focalitzada. A aquesta mitja

T7 l'usuari i se li suma la
metodologia de mitja dels

Disseny Contextual
B3.T1. Tecniques i
eines de
prototipatge
Control Parcial El resultat té un
2: pes de 1/3
B4.T1. sobre la nota
Metodologia de final.

Disseny Centrat en
I'Us

B5.T1. Variabilitat
d'interficies i
interaccions
B6.T1. Avaluacio
en usabilitat

seminaris (Bloc
d’Avaluacié 2).

Bloc d’Avaluacié 2: Seminaris Exercicis Individuals
Seminari 1: B2.S1.

G1, G2, G4, G5, | Disseny de Correcte treball | Es puntuen amb | Fan mitja entre
G6, G14, Questionari i a classe amb tan sols amb ells a parts
H3, H6, Contextual dialeg amb el tres notes iguales donant
P1, professor i possibles: una nota final
IN11, IN34, - - correcte 0,0/5,0/10,0 | enelran
IN36 S_emmarl 2: B4.51. lliurament dels | en féncié/de la [0,0,1 (;3]
! Disseny Centrat en i
T7,T8 I'Us exercicis. qualitat.
Aquesta nota se
Els exercicis suma a la mitja
Seminari 3: B3.S1. han de ser dels controls
Eines de lliurats a final parcials
prototipatge de cada classe. | (veure Bloc
Altrament d’Avaluacié 1)

tindran nota 0,0




Bloc d’Avaluacié 3: Practiques en Grup

G1, G2, G4, G5,
G6, G8, G14,
H1, H3, H6,

P1,

IN11, IN34,
IN36,

T7, T8

Practica 1: B1.P1.
Seleccié d'una
interficie a
dissenyar i d'una
interficie semblant
existent

Practica 2: B2.P1.
Avaluacioé de la
interficie semblant
amb questionari
d'usabilitat i
identificacio de
requeriments
contextuals

Practica 3: B4.P1.
Disseny Centrat en
I'Us (Usage
Centered Design)

Practica 4: B5.P1.
Construccions de
models alternatius
i seleccio

Practica 5: B5.P2.
Disseny del
prototipus
d'interficie

Practica 6: B6.P1.
Avaluacié de la
usabilitat del
prototipus

Practica 7: B6.P2.
Memoria final i
presentacié oral

Cal que la
practica
contingui
clarament
descrits tots els
punts definits
en I'enunciat.
Cal que cada
punt estigui
raonat, redactat
i il-lustrat com
es demana i
segons els
continguts
donats a classe.
Cal un correcte
lliurament en
format i dins
dels terminis
establerts.
Altrament la
practica tindra
un 0,0.

En el cas de la
Practica 7, la
seva nota sera
la mitja entre la
presentacié oral
i el document
escrit.

Cal treure al
menys un 5,0
De la mitja
ponderada de
les 7
practiques.

Una practica no
lliurada o no
lliurada a temps
compte 0,0

Es realitza una
mitja
ponderada de
les 7 practiques
segons els
seglents
coeficients (per
ordre):
05-15-1,0-
1,0-2,0-1,5-
2,5

El resultat té un
pes de 2/3
sobre la nota
final.

Avaluacio de recuperacio:

Si un alumne suspen l'assignatura per avaluacidiracada de cara a la recuperacio

haura de recuperar les parts suspeses segonsiémsegsuistica.

Bloc d’Avaluacié 1 Suspés

* Realitzara els controls parcials 1, 0 2, 0 1 i 8 jagi suspes.

Es realitzara la mitja dels parcials (de forma agala com es faria durant el curs), se li
sumara la nota que tingui del Bloc d’Avaluacio @l iresultat suposara 1/3 de la nota

final. Les notes de les altres parts aprovadeisgsmtdaran.

Bloc d’Avaluacié 2 Suspés

Aquest bloc no és recuperable.




Bloc d’Avaluacié 3 Suspés

Tot i que aquest treball s’haura de realitzar arpgturant el curs, donem I'oportunitat
de fer una recuperacio individualitzada.

Cal que I'alumne:

» Corregeixi les parts que no estaven bé en la peackio ha de fer a titol
individual i ha de tornar a lliurar el documentlggd que inclou totes les parts,
indicant clarament qué ha millorat, com i per que.

* El mateix dia de la recuperacié del Bloc d’Avaldadi, haura de fer una
presentacio oral de la practica de forma individizli com van ser les
presentacions de final d'assignatura. Tindra 5Smimér fer la presentacié
(igual com es va fer a final d'assignatura).

Es donara una nota Unica de practica i el ressdadsara 2/3 de la nota final. Les notes
de les altres parts aprovades se li guardaran.

Quedi clar que la recuperacio és tan sols per Bqakimnes que si han participat del
curs. Aquells que no hagin assistit a les clagses’hagin presentat als parcials o als
seminaris, no podran accedir a les recuperacions.



6. Bibliografia i recursos didactics

Llistat de bibliografia basica (maxim 3 llibres), complementaria, i materials que es
posaran a l'abast des de l'aula-global (Moodle) de I'assignatura

Bibliografia de Recomanada

Interaction design : beyond human-computer intevadtHelen Sharp, Yvonne Rogers
and Jenny Preece

Usability engineering / Jakob Nielsen

Handbook of usability testing : how to plan, designd conduct effective tests / Jeffrey
Rubin

Contextual design : defining customer-centeredesyst/ Hugh Beyer, Karen Holtzblatt

User-centered agile methods / Hugh Beyer, [SandRatalif.] : Morgan & Claypool,
cop. 2010

Bibliografia Complementaria

Computer graphics : principles and practice / Jamd=oley ... [et al.]

Designing the user interface : strategies for éffechuman-computer interaction / Ben
Shneiderman & Catherine Plaisant

Human-computer interaction / edited by Jenny Predet al.]

Human-computer interaction / Alan J. Dix ... [el al

The Invisible computer : why good products can, taé personal computer is so
complex, and information appliances are the satutibonald A. Norman

Macintosh human interface guidelines / [by Applen@aiter, Inc.](1 exemplar)

Object modeling and user interface design / edieark van Harmelen

The Psychology of everyday things / Donald A. Nanma

The Psychology of human-computer interaction / 8tkaCard, Thomas P. Moran...,
Allen Newell...

Readings in human-computer interaction : towardytree 2000 / written and edited by
Ronald M. Baecker... [et al.]

Software for use : a practical guide to the modals methods of usage-centered design
/ Larry L. Constantine, Lucy A.D. Lockwood.

Usabilidad : disefio de sitios web / Jakob Nielseaduccion, Santiago Fraguas



7. Metodologia

Indicar la metodologia que s'utilitza en Il'assignatura considerant les sessions de
classe magistral (treball presencial) les de practiques (o de grup mitja) i les de
seminari (0 grup petit). Es essencial també incloure en aquesta secci® com es
planteja a nivell metodologic el treball de I'alumne fora de l'aula (treball dirigit i
autonom) i la seva relaci6 amb les activitats en I'aula. Recorda que la metodologia
a aplicar ha de permetre el desenvolupament de totes les competéncies plantejades
en l'assignatura. Pot ser (til consultar la guia® per a I'organitzacié de la docéncia a
la UPF i aquesta seccid® de la web de la USQUID-ESUP.

Les classes de teoria seran en format de magistralitat on s’introduiran tots els
conceptes necessaris per a la correcta realitzacié dels treballs practics. No obstant,
els treballs practic s’aniran intercalant amb les classes teoriques de forma que
quedi tot ben enllacat i els alumnes puguin traslladar els coneixements del pla
teoric al practic i a I'inrevés amb naturalitat.

Les classes practiques seran plantejades com classes de treball en equips de 3 de
forma que els alumnes puguin compartir idees i organitzar feina. Durant les
sessions els professors aniran passant per tots els grups per tal de donar ajut i
recolzament als grups en el seu procés de treball.

Els seminaris sdn sessions intermedies en que es prepara de forma aplicada el
material teoric vist a les classes de teoria per tal de poder estar ben preparats per
enfrontar les classes de practiques. Aguestes sessions de seminaris plantegen
exercicis que els alumnes realitzen de forma individual per tal que els professors
puguin veure quins alumnes estan copsant correctament els coneixements i quins
requereixen d’un reforg.

Blocs de Hores a l'aula Hores fora de
contingut I'aula

Grup Grup Grup

gran mitja petit
Bl 2 1 5
B2 2 2 1 10
B3 3 1 7
B4 2 2 1 10
B5 4 3 3 12
B6 2 2 2 14
Controls 3 6

# d’hores total

Total 18 10 8 64 (ECTS*25)

2 http://www.usquidesup.upf.edu/guia-organitzacicetwia
% http://www.usquidesup.upf.edu/estrategies-metagiqlees




8. Programacio d'activitats

Programacio de sessions presencials

Dimarts Dimecres Dijous
12.30-14.30 12.30-14.30 8.30-10.30
25/09 26/09 27/09
T1 (Narcis) T1 (Narcis) P101(Narcis)
Introducci6 i aspectes de qualitat ge Técniques de prototipatge Practica 1
les interficies (AT) Selecci6 interficie semblant
1 (A.T) (A.P)
24-28 set
P102(Valeria)
Practica 1
Selecci6 interficie semblant
(A.P)
02/10 03/10 04/10
T1 (Narcis) S101(Joan) S103(Valeria)
Lliurament Practica 1 Seminari 1 Seminari 1
2 Coneixer als usuaris + Diss Diss Quest i Contextual Diss Quest i Contextual
1-5 oct Contextual (A.S) (A.S)
(A.T) S102(Joan) S104(Valeria)
Seminari 1 Seminari 1
Diss Quest i Contextual Diss Quest i Contextual
(A.S) (A.S)
09/10 10/10 11/10
P101(Narcis) P102(Valeria) T1 (Narcis)
3 Correccions P1 Correccions P1 Tecniques de prototipatge
08-12 oct Practica 2 Practica 2 (A.T)
Aval Interf Quest + Context Aval Interf Quest + Context
(A.P) (A.P)
16/10 17/10 18/10
T1 (Narcis) S101(Joan) Lliurament Practica 2
Usage Centred Design i escenaris Seminari Usage S103(Valeria)
(AT) Centred Design Seminari Usage
4 (A.S) Centred Design
15-19 oct (A.S)
S102(Joan) S104(Valeria)
Seminari Usage Seminari Usage
Centred Design Centred Design
(A.S) (A.S)
23/10 24/10 25/10
P101 (Narcis) P102 (Valeria) T1 (Narcis)
Correccions Practica 2 Correccions Practica? Tipus d'interficie estils d'interacciq
5 Practica 3 Practica 3 i paradigmes
22-26 oct Usage Usage (AT)
Centred Design Centred Design
(A.P) (A.P)
30/10 31/10 01/11
T1 (Narcis) P101(Narcis)
Lliurament Practica 3 Correccions Practica 3 FESTIU
Tipus d'interficie estils d'interaccid
6 i paradigmas Models Alternatius
29 oct-2 (A.T) (A-P)
nov P102(Valeria)
Correccions Practica 3
Models Alternatius
(A.P)
06/11 07/11 08/11
S101i S102 (Joan) T1 (Narcis) S101 i S10ZJoan)
Seminari Eines Prototipatge 4 Seminari
(A.P) Control Parcia(A.T) Disseny Prototipus
7 (A.P)
5-09 nov

S103 i S104 (Valeria)
Seminari Eines Prototipatge
(A.P)

S103 i S104Valeria)
Seminari
Disseny Prototipus
(A.P)




13/11 14/11 15/11
P101 (Narcis) | P102 (Valeria) S101 i S10ZJoan) S103 i S104Valeria)
§ S Seminari Seminari
8 Disseny Prototipus Disseny Prototipus
12-16 nov (A.P) (A.P)
Disseny Disseny
Prototipus Prototipus
(A.P) (A.P)
20/11 21/11 22/11
T1 (Narcis) P101 (Narcis) P102 (Valeria)
9 Avaluacio en Usabilitat
19-23 nov (A.T) Avaluacié Usabilitat
Avaluacié Usabilitat (A.P)
(A.P)
27/11 28/11 29/11
S101 i S102Joan)
5
i
al
10 (A.P)
26 -30 nov
S103 i S104Valeria)
5
i
al
(A.P)
04/12 05/12
S101 i S10ZJoan) T1 (Narcis)
6 Control Parcial NO LECTIU
Seminari |
Preparacié Memoria Final (A.T)
11 (A.P)
3—-4des
S103 i S104Valeria)
Lliurament Practica 6
Seminari
Preparacié Memoria Final
(A.P)
Dimarts Dimecres Dijous
12.30-14.30 12.30-14.30 8.30-10.30
25/09 26/09 27/09
T2 (Josep) T2 (Josep) P201(Jonathan)
Introduccié i aspectes de qualitat e Tecniques de prototipatge Practica 1
les interficies (A.T) Selecci6 interficie semblant
1 (A.T) (A.P)
24-28 set
P202(Jonathan)
Practica 1
Selecci6 interficie semblant
(A.P)
02/10 03/10 04/10
T2 (Josep) S201(Valeria) S203(Josep)
Lliurament Practica 1 Seminari 1 Seminari 1
2 Coneixer als usuaris + Diss Diss Quest i Contextual Diss Quest i Contextual
1-5 oct Contextual (A.S) (A.S)
(A.T) S202(Valeria) S204(Josep)
Seminari 1 Seminari 1
Diss Quest i Contextual Diss Quest i Contextual
(A.S) (A.S)
09/10 10/10 11/10
P201(Jonathan) P202(Jonathan) T2 (Josep)
3 Correccions P1 Correccions P1 Tecniques de prototipatge
08-12 oct 2 (A.T)
Aval Interf QUest + Context Aval Interf Quest + Context
(A.P) (A.P)
16/10 17/10 18/10
S201(Valeria) 2
4 T2 (Josep) Seminari Usage S203(Josep)
15-19 oct Usage Centred Design i escenaris Centred Design Seminari Usage
(A.T) (A.S) Centred Design

(A.S)




S202(Valeria)
Seminari Usage
Centred Design

S204(Josep)
Seminari Usage
Centred Design

(A.S) (A.S)
23/10 24/10 25/10
P201 (Jonathan) P202 (Jonathan) T2 (Josep)
Tipus d'interficie estils d'interacciq
5 Practica 3 Practica 3 i paradigmes
22-26 oct Usage Usage (A.T)
Centred Design Centred Design
(A.P) (A.P)
30/10 31/10 01/11
T2 (Josep) P201(Jonathan)
Lliurament Practica 3 Correccions Practica 3 FESTIU
Tipus d'interficie estils d'interaccid
6 i paradigmas Models Alternatius
29 oct-2 (AT) (A-P)
nov P202(Jonathan)
Correccions Practica 3
Models Alternatius
(A.P)
06/11 07/11 08/11
S201i S202 (Valeria) T2 (Josep) S201 i S202Valeria)
Seminari Eines Prototipatge 4 Seminari
(A.P) Control Parcia(A.T) Disseny Prototipus
7 (A.P)
5-09 nov
S203 i S204 (Josep) S203 i S204Josep)
Seminari Eines Prototipatge Seminari
(A.P) Disseny Prototipus
(A.P)
13/11 14/11 15/11
P201 (Jonathan) P202
s (Jonathan) S201 i S202Valeria) S203 i S204Josep)
8 § Seminari Seminari
Disseny Prototipus Disseny Prototipus
12-16 nov Disseny (A.P) (A.P)
Prototipus Disseny
(A.P) Prototipus
(A.P)
20/11 21/11 22/11
T2 (Josep) P201 (Jonathan) P202 (Jonathan)
9 Avaluacio en Usabilitat 5
19-23 nov (A.T) Avaluacié Usabilitat
Avaluacié Usabilitat (A.P)
(A.P)
27/11 28/11 29/11
S201 i S20ZValeria)
5
i
al
10 (A.P)
26 -30 nov
S203 i S204Josep)
5
i
al
(A.P)
04/12 05/12
S201 i S20ZValeria) T2 (Josep)
Lliurament Practical 6 Control Parcial NO LECTIU
Seminari |
Preparacié Memoria Final (A.T)
11 (A.P)
3 —4des

S203 i S204Josep)
6

Seminari
Preparacié Memoria Final

(A.P)




