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Curs 2011-2012

Infografia II (12466)

Titulacié / Estudis: Enginyeria en Informatica i Enginyeria Técnica en Informatica de
Sistemes / Estudis d'Informatica

Curs: 3r

Periode: 1r trimestre

Nombre de crédits ECTS: 3,6 crédits

Nombre total d'hores de dedicacié a I'assignatura: (nombre ECTS x 25) 90 hores
Llengua de docéncia: castella

1. Presentacio de I'assignatura
Infografia II és una assignatura d'especialitzacié centrada en |'aplicacié de técniques avancades
per a la visualitzacid, sintesi i processament d'informacié visual.

2. Prerequisits per al seguiment de I'itinerari formatiu
Es recomanable tenir un bon coneixement d'Infografia 1, matematiques, C++, Linux.

3. Competeéncies a assolir en I'assignatura

-Coneixement de técniques avangades de la infografia. -Implementacié de métodes per a
aplicacions reals.

-Repas d'eines matematiques (geometria, algebra, analisi). -Practica en programacié (codi
eficient, clar, documentacid).

-Recerca bibliografica, comprensié d'articles cientifics. -Treball en equip: organitzacié,
comunicacio.

4. Avaluacio

Avaluacio: practiques (50%), teoria (50%), cada part s'aprova independentment. Les
practiques son tres i s'avaluen successivament al llarg del trimestre: setmana 4, 7 i 10. Es
realitzen en equips de 3 persones i s'avaluen mitjangant lliuraments (informe i codi comentat) i
una defensa oral (preguntes individuals). En cas de no aprovar les practiques durant el
trimestre, I'estudiant haura de realitzar un treball practic individual per a la convocatoria de
setembre. La teoria s'avalua en un examen escrit al final del trimestre. En cas d'aprovar les
practiques perd suspendre la teoria, la nota de practiques es guarda per a la convocatoria de
setembre, perd no per al curs segient.

5. Continguts

-Morphing 2D, Image Based Rendering: View Morphing

-Model Based Rendering: Multiple View Geometry

-Visualitzacié cientifica: escalar, vectorial, tensorial.
-Superficies trianguladas: obtencid, simplificacid, processament.
-Texture Synthesis

-Texture Mapping

6. Metodologia

Metodologia per a les classes de Teoria

En cada classe de teoria se sol exposar un o diversos articles cientifics, posant I'accent en: -
quin problema s'intenta resoldre -quin meétode es proposa per a resoldre'l -quins son els
avantatges i inconvenients d'aquest metode. La majoria dels articles presentats requereixen per
a la seva comprensid eines matematiques basiques, de primer cicle d'universitat, pel que
I'exposicid d'aquests articles també complix la tasca de refrescar en |'estudiant conceptes
matematics adquirits un o dos anys abans. Aquesta és una tasca rellevant doncs el nostre Pla
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